Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: |Fotografia studyjna

Nazwa w jezyku angielskim: Studio photography

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Sztuki Plastyczne

Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): obowigzkowy
Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiow: 2

Semestr: 4

Liczba punktow ECTS: 2

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Marcin Sutryk

dr Marcin Sutryk, mgr Barbara Wojcik, mgr Maciej

Imie¢ i nazwisko prowadzacych zajecia: Tolwinski

Fotografia studyjna miedzy dokumentem, a kreacja.
Portret jako dyscyplina posiadajgca dtugoletnig
Zalozenia i cele przedmiotu: tradycje. Wykorzystywanie technologii do tworzenia
fotograficznego obrazu. Fotografia portretowa i twércze
mozliwosci ukazania osoby.

SITLEEL Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol ki
efektu kierunkowego
Student zna zasady kompozyciji oraz technologie zwigzang z fotografia,
taka jak odpowiedni dob6r sprzetu oraz rozumie zasady dotyczace
wW_01 o e g : K_W05
umiejetnosci warsztatowych wykorzystywanych w fotografii uzytkowej oraz
fotografii jako dziatalnosci artystycznej
Symbol |1t uczenia sie: UMIEJETNOSCI SIEEL EEL
efektu kierunkowego
Student potrafi tworczo, samodzielnie i Swiadomie wykorzystywac techniki
U 01 fotograficzne, a w tym postugiwac sie odpowiednimi narzedziami do K_U01
- realizacji autorskich zdje¢ portretowych - zaréwno artystycznych K_U03
(subiektywnych) jak i dokumentalnych.
Student potrafi zrealizowa¢ oryginalne koncepcje tworcze z zakresu
fotografii portretowej wykorzystujac wtasne skojarzenia, emocje i
U 02 |wyobraznie postugujac sie wtasciwg technikg i technologig. Potrafi K_U02
wykorzystaé¢ rozne zrodta Swiatta w budowaniu fotograficznej opowiesci o
portretowanym.
Symbol \F¢okt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
Student jest gotéw do rozwoju etosu zawodu plastyka oraz samodzielnego K K01
K_01 | . o . .. -
- integrowania nabytej wiedzy w zakresie fotografii K_KO02

Forma i typy zajeé: Cwiczenia laboratoryjne 30 godzin




Wymagania wstepne i dodatkowe:

Podstawowa znajomos¢ obstugi aparatu fotograficznego. Ukohczenie modutu Fotografia na 3 semestrze.

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Fotografia studyjna w r6znych jej odstonach.
Fotografia portretowa od dokumentalnej, reportazowej wykonywanej w entourage, poprzez
wywodzgcg sie z glamour fotografie beauty, po portet kreacyjny.

3. Narzedzia i techniki fotograficzne wykorzystywane w realizacji sesji portretowych.

4. Fotografowanie w warunkach studyjnych.

Literatura podstawowa:

1. Douglas Allen Box —,0 FOTOGRAFII PORTRETOWEJ. PRZEWODNIK”. Warszawa 2013

2. Harold Davis - ,Portrety. Kreatywna fotografia”, Warszawa 2011

3. Matilde Battistini, Lucia Impelluso, Stefano Zuffi - ,HISTORIA PORTRETU. PRZEZ SZTUKE DO
WIECZNOSCI”, Warszawa 2001

Literatura dodatkowa:

1. Boris von Brauchitsch — ,MALA HISTORIA FOTOGRAFII” Warszawa 2005 Wyd. Cyklady
2. Barthes R., Swiatto obrazu. Uwagi o fotografii. Warszawa 1996

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Cykl éwiczen praktycznych polegajgcych na wykonywaniu serii zdje¢, przeplatany zajeciami
teoretycznymi. Pokaz wspomagany technikami multimedialnymi, wykfad, korekty w trakcie éwiczen, oraz
prac wykonanych poza nimi.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie osigganych przez studenta:

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci podczas indywidualnych korekt, weryfikacja kompetencji spotecznych
podczas przeglagdu koncowego i oceny wykonanych projektow fotograficznych.

Forma i warunki zaliczenia:

Forma zaliczenia: przeglad projektow i prac fotograficznych, potgczony z rozmowg sprawdzajgcg zakres
osiggniecia kompetencji.

Warunki zaliczenia: uzyskanie na podstawie prac oceny minimum 3 (w skali 2-5) podczas przegladu
konczgcego przedmiot.

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢é Obcigzenie studenta

Cwiczenia laboratoryjne 30
Praca samodzielna 20
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 50
Punkty ECTS za przedmiot 2




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Historia sztuki 3

Nazwa w jezyku angielskim: History of Art 3

Jezyk wyktadowy: Polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Sztuki Plastyczne

Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): Przedmiot obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

Studia pierwszego
stopnia

Rok studiow: Drugi

Semestr: 4

Liczba punktéw ECTS: 2

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

ks. dr Robert Mironczuk

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

ks. dr Robert Mironczuk

Zatozenia i cele przedmiotu:

Dzieje sztuki powszechnej nowozytnej na tle
wydarzen historycznych z uwzglednieniem
wybranych zagadnien sztuki polskiej.Celem jest
poznanie najbardziej znaczacych srodowisk
artystycznych, twércéw i prac dla nich
reprezentatywnych w omawianym okresie
historycznych oraz wyjasnienie przestanek
decydujgcych o formie, tresci i funkcji dziet sztuki.

Sl Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol efektu
efektu kierunkowego
W 01 zna i rozumie procesy zachodzgce w obszarze sztuki nowozytnej, ma K_Wo05

- swiadomos$c¢ znaczenia pozyskiwanej wiedzy dla odbioru dziet sztuki; K_Wo07
Symbol | £t uczenia sie: UMIEJETNOSCI SIEEL EEL
efektu kierunkowego

potrafi zdefiniowaé wtasciwe cechy sztuki nowozytnej w poszczegdlnych
U_o1 okresach oraz rozpoznac i przyporzgdkowaé dzieto sztuki do Srodowiska K_U08
artystycznego, twércy;
Symbol | £t uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
jest gotow do wykorzystania nabytej wiedzy i umiejetnosci zaréwno w
K_01 . ) o . ) K_K02
wiasnej pracy tworczej, jak i pracy z innymi.
Forma i typy zajec: Wyktady 15 godzin, ¢wiczenia 15 godzin

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Zaliczenie przedmiotu ,Historia sztuki 2”.

Tresci modutu ksztatcenia:

Sztuka w epoce nowozytnej: renesans (przewroét renesansowy, sztuka wczesnego i dojrzatego
renesansu we Wioszech, najwazniejsze centra artystyczne, tworcy i ich dzieta; pézny renesans i




manieryzm we Wioszech, recepcja renesansu w Europie i manieryzm pétnocnoeuropejski); sztuka w
epoce baroku (cechy formalne architektury i rzezby w krajach katolickich i protestanckich, barok
dynamiczny a barok klasycyzujgcy, cechy formalne malarstwa epoki baroku, najwazniejsze
Srodowiska, tworcy i dziefa); rokoko jako ostatni przejaw sztuki dworskiej (cechy formalne architektury,
rzezby i malarstwa); poczatki neoklasycyzmu (Winckelmann i wptyw jego teorii na sztuke,
poszukiwanie wzorcow w antyku, nowa koncepcja malarstwa).

Literatura podstawowa:

1. K. Piwocki, Dzieje sztuki w zarysie, T.2, Warszawa 1987
2. J. Biatostocki, Sztuka cenniejsza niz ztoto, Warszawa 2011
3. J. Kebtowski Dzieje sztuki polskiej, Warszawa 1987

Literatura dodatkowa:

1. Huth, T. Hoffman, Renesans, Warszawa 2006
2. T. Hoffman, Barok, Warszawa 2006

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Materiat przedstawiony bedzie w uktadzie chronologicznym z prezentacjq ilustracji odnoszgcych sie do
omawianych zjawisk w dziejach sztuki nowozytne;.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ osigganych przez studenta:

Weryfikacja umiejetnosci zdefiniowania wtasciwych cech twoérczosci artysty lub Srodowiska
artystycznego nastgpi poprzez prezentacje przygotowanego przez studenta referatu. Wiedze odnosnie
zmian zachodzgcych w sztuce epoki nowozytnej oraz umiejetnos$¢ przyporzgdkowania dzieta do
Zjawiska stylistycznego, srodowiska artystycznego czy twércy sprawdzi kolokwium pisemne na
zakonhczenie semestru .Kolokwium ustne na koniec semestru zweryfikuje wiedze o zachodzacych
procesach w sztuce nowozytnej i jej funkcji w zyciu spotecznym.

Forma i warunki zaliczenia:

Sposéb zaliczenia konwersatorium: uzyskanie z referatu oraz z kolokwium pisemnego i ustnego oceny
minimum dostateczne;j.

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Wyktady 15
Cwiczenia 15
Praca samodzielna studenta (przygotowanie do 5
cwiczen)

Praca samodzielna studenta przygotowanie do 15
egzaminu)

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 50
Punkty ECTS za przedmiot 2




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Rysunek 2

Nazwa w jezyku angielskim: Drawing 2

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Sztuki Plastyczne

Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatlcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

studia pierwszego
stopnia

Rok studiow: Drugi

Semestr:

4

Liczba punktéw ECTS: 2

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr hab. Tomasz Nowak, profesor uczelni

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr hab. Tomasz Nowak, profesor uczelni, dr hab.
Mikotaj Bieluga, profesor uczelni, dr Anna Karolina
Zwoniarska, dr Robert Szymani

Zalozenia i cele przedmiotu:

Interpretacja natury przy pomocy tradycyjnych i
eksperymentalnych technik rysunkowych.

Symbol | £t uczenia sie: WIEDZA Symbol efektu
efektu kierunkowego
zna srodki ekspresji wtasciwe dla klasycznych i eksperymentalnych
W_01 technik rysunkowych, wykorzystywanych w realizacji zadan K_Wo01
przedstawionych na ¢wiczeniach,
Symbol | ekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI SR G
efektu kierunkowego
potrafi wykorzystac i modyfikuje poznane techniki rysunkowe do potrzeb
U_01 zadania, realizuje wtasne koncepcje artystyczne w oparciu o posiadang K_Uo1
wiedze i umiejetnosci warsztatowe,
Symbol | E¢oyt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
Jest gotow do wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
K_01 zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania K_KO03
problemow wynikajgcych z realizacji wkasnych projektow twérczych.
Forma i typy zajec: Cwiczenia laboratoryjne, 45 godzin

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomos¢ perspektywy linearnej zbieznej, technik rysunkowych, zaliczony kurs Rysunek 1

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Cwiczenia wzbogacajgce warsztat i wyobraznie

Literatura podstawowa:

1. Simblet Sarah, Anatomia dla artystéw, Arkady 2007




2. José M. Parramon, Rysunek artystyczny : historia, pracownia, materiaty, techniki, tematy, teoria
i praktyka, WSIiP, Warszawa, 1996
3. Paul Leveille, Ekspresja w portrecie, Galaktyka, £6dz, 1997

Literatura dodatkowa:

1. Opracowanie zbiorowe, Anatomia dla artystow. Podrecznik dla wszystkich, ktorzy interesujg sie
rysunkiem, Wydawnictwo Parragon 2005.
2. Albumy rysunku i malarstwa

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Cwiczenia z wyobrazni, éwiczenia wykorzystujgce fotografie, oraz obserwacje natury, szkice plenerowe/
metoda dziatan praktycznych, pokazu, stowna.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci - zastosowanych technik rysunkowych, rozwigzan formalnych i
kompozycyjnych - podczas indywidualnych korekt, przegladéw srédrocznych.

Weryfikacja kompetencji spotecznych — omowienie i ocena twérczego zaangazowania w rozwigzywanie
problemow realizacyjnych podczas indywidualnego przeglgdu rysunkéw na koniec semestru.

Forma i warunki zaliczenia:

Forma zaliczenia: przeglad rysunkéw potaczony z rozmowg sprawdzajgca zakres osiggniecia
kompetenciji.

Warunki zaliczenia: uzyskanie na podstawie prac oceny minimum 3 (w skali 2-5), podczas przegladu
konczgcego przedmiot

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢é Obcigzenie studenta

Cwiczenia 45
Praca samodzielna studenta 5
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 50
Punkty ECTS za przedmiot 2




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Warsztaty malarskie

Nazwa w jezyku angielskim: Painting workshops

Jezyk wyktadowy: Polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany:

Sztuki Plastyczne

Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatlcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

studia pierwszego

stopnia
Rok studiow: Drugi
Semestr: |4
Liczba punktéw ECTS: 2

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr hab.Tomasz Nowak, profesor uczelni

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr hab. Tomasz Nowak, profesor uczelni, dr hab.
Mikotaj Bieluga, profesor uczelni, dr Anna Karolina
Zwoniarska, dr Robert Szymani

Zaltozenia i cele przedmiotu:

Doskonalenie warsztatu malarskiego, oraz proba
podejmowania dziatan artystycznych wykraczajgcych
poza klasyczne rozwigzania technologiczne.

SITLEEL Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol ki
efektu kierunkowego
zna i rozumie podstawowg terminologie z zakresu technik malarskich, ma
W 01 podstawowag wiedze o srodkach ekspresji wtasciwych dla technik K_Wo01
- malarskich, posiada podstawowg wiedze dotyczgcg umiejetnosci K_Wo02
warsztatowych dotyczgcych dyscypliny malarstwa.
Symbol | £t uczenia sie: UMIEJETNOSCI SIEEL EEL
efektu kierunkowego
potrafi samodzielnie decydowac o projekcie autorskich realizaciji K UO1
U 01 malarskich, posiada poszerzone umiejetnosci warsztatowe, potrafi K_U05
- tworzy¢ indywidualne, zréznicowane stylistycznie kompozycje malarskie, -
. . . L e K_Uo07
na bazie swobodnych skojarzen, emocji, intuicji i wyobrazni. -
Symbol | et uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE SIEEL EEL
efektu kierunkowego
K 01 jest gotéw do analitycznego postrzegania otaczajgcej rzeczywistosci w K_K02
- kreacjach i projektach malarskich K_KO03

Forma i typy zajeé¢:

Cwiczenia laboratoryjne — 45 godzin

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomos¢ podstawowych termindw z zakresu srodkow wyrazu plastycznego, umiejetnosc stosowania

perspektywy zbieznej i malarskiej, zaawansowana znajomos¢ warsztatu malarskiego i rysunkowego

Tresci modutu ksztatcenia:

Ksztattowanie wyobrazni, Swiadomosci, wrazliwo$ci, intuicji w procesie budowania twérczej postawy




artystycznej, poszukiwanie nowych form i srodkéw wyrazu malarskiego w przekazie okreslonych tresci.

Literatura podstawowa:

1. Wiadystaw Slesinski, Techniki malarskie. Spoiwa organiczne, Arkady 1983
2. John Gage, Kolor i znaczenie, Universitas, 2010

Literatura dodatkowa:

1. Jan Koplinski, Farby i spoiwa malarskie, Ossolineum, 1990
2. John Thompson, Jak czyta¢ malarstwo wspétczesne, Universitas, 2006
3. Mieczystaw Porebski, Krytycy i sztuka, Wydawnictwo Literackie, Krakow 2004

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Praktyczne ¢wiczenia, indywidualne korekty artystyczne i technologiczne wykonywanych éwiczeh
wspomagane prezentacjami multimedialnymi.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Weryfikacja wiedzy podczas indywidualnych analiz i korekt przy realizacji ¢wiczen

Weryfikacja umiejetnosci podczas ¢wiczen oraz podczas korekt zadan wykonanych w ramach pracy
samodzielnej studenta.

Analiza i ocena kompetencji spotecznych podczas przeglagdu kohcowego.

Forma i warunki zaliczenia:

Forma zaliczenia: przeglad éwiczen potgczony z rozmowg sprawdzajgcg zakres osiggnietych
kompetenciji.

Warunki zaliczenia: uzyskanie na podstawie ¢wiczen oceny minimum 3 (dostateczny), podczas
przegladu konczgcego przedmiot.

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢é Obcigzenie studenta

Cwiczenia 45
Praca samodzielna studenta 5
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 50
Punkty ECTS za przedmiot 2




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztalcenia: | Warsztaty graficzne

Nazwa w jezyku angielskim: Graphics workshop

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Sztuki Plastyczne
Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki
Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): Obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

Studia pierwszego
stopnia

Rok studiow: Drugi

Semestr: 4

Liczba punktéw ECTS: 2

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Agnieszka Mazek

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr Agnieszka Mazek, dr Weronika Marszelewska,
mgr Aleksandra Rykata

Zatozenia i cele przedmiotu:

Podstawg przedmiotu jest wiedza z grafiki,
szczegolnie dotyczgca druku wklestego i
eksperymentalnego. Celem przedmiotu jest
uzyskanie przez studenta wiedzy i umiejetnosci
warsztatowych z zakresu druku wklestego, tgczenia
réznych technik graficznych do tworzenia wtasnych
wypowiedzi artystycznych, jak réwniez poznanie
gtéwnych tworcow i ich dziet w tej dziedzinie.

SITEEL Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol izl
efektu kierunkowego
zna i rozumie tresci na temat technik graficznych; zna umiejetnosci
w_01 warsztatowe w zakresie technik graficznych — druku wypuktego, K_Wo1
wklestego i eksperymentalnego;
Symbol | £t uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efektu
efektu kierunkowego
potrafi zrealizowa¢ wtasne projekty artystyczne w oparciu o posiadang
wiedze i umiejetnosci warsztatowe; potrafi samodzielnie dokona¢ wyboru
u_o1 najbardziej odpowiedniej techniki graficznej dla wkasnej wypowiedzi K_U01
artystycznej, potrafi tgczy¢ rézne techniki, by uzyskaé pozgdany przez
siebie efekt wizualny;

Symbol | et uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE SUIEEL EELi
efektu kierunkowego
K 01 jest gotéw do komunikowania sie i wyrazania wtasnych emociji, odczuc, K KO3

- przezy¢ poprzez prace graficzne —
Forma i typy zajeé: Cwiczenia laboratoryjne — 30 godzin

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomosc¢ rysunku i grafiki (techniki wypuktodrukowe i wklestodrukowe)




Tresci modutu ksztatcenia:

1. Druk wypukty, wklesty, eksperymentalny. Lgczenie wybranych, poznanych wczesniej technik w
jednej pracy.
2. Grafika warsztatowa — jako forma przekazu wtasnych przezy¢, emocji, mysli.

Literatura podstawowa:

1. Grabowski B., Fick B., ,Grafika. Techniki i materiaty. Przewodnik”, Krakéw 2011
2. Daszynska M., “Techniki graficzne powielane i odbijane”, Warszawa 1992

Literatura dodatkowa:

1. Praca zbiorowa, ,Grafika wczoraj i dzis”, Warszawa 1974
2. Wrdblewska D., ,Polska grafika wspoétczesna”, Warszawa 1983
3. Catafal J., Oliva C, ,Techniki graficzne”, Warszawa 2005

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Pokaz, praktyczne ¢wiczenia.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ osigganych przez studenta:

Sprawdzenie stopnia realizacji efektdw uczenia sie nastepowac bedzie podczas korekt na etapie
projektowania i realizacji ¢wiczen.

Weryfikacja efektéw W_01, U_01 odbywa sie podczas procesu projektowania oraz realizaciji
poszczegolnych éwiczen.

Weryfikacja efektow K_01 odbywa sie podczas procesu analizy oraz oceny tresci projektéw graficznych

Forma i warunki zaliczenia:

Forma zaliczenia:

przeglad projektow potgczony z rozmowg indywidualng sprawdzajgcg wiedze i kompetencje.
Sposéb i warunki zaliczenia: otrzymanie minimalnej oceny 3 (dostateczny) podczas przegladu prac
konczacego przedmiot oraz frekwencja (nie wigcej niz dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci na
¢wiczeniach).

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta

Udziat w éwiczeniach 30

Praca wtasna studenta: projektowanie,
. 20
wykonywanie matryc, korekty matryc

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 50

Punkty ECTS za przedmiot 2




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Warsztaty rzezbiarskie

Nazwa w jezyku angielskim: Sculpture workshop

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany:

Sztuki Plastyczne

Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatlcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

Pierwszy stopien

Rok studiow: Drugi

Semestr: |4
Liczba punktow ECTS: 2
Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Aleksandra Mazurkiewicz

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

mgr Michat Gardzinski

dr Aleksandra Mazurkiewicz, mgr lda Karkoszka,

Zatozenia i cele przedmiotu:

projektow rzezbiarskich.

Zdobycie wiedzy technologicznej wtasciwej dla

SITLEEL Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol ki
efektu kierunkowego
Zna i rozumie tresci dotyczace umiejetnosci warsztatowych z zakres
W_01 '| .zu [ i dotyczgce umieje i warsztatowych z z u K_W01
rzezby;
Symbol | ekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI SR G
efektu kierunkowego
potrafi wykorzysta¢ podstawowe umiejetnosci warsztatowe w realizacji
wiasnych prac rzezbiarskich oraz w tworzeniu projektow artystycznych; K U01
u_o1 : . . s . . o -
potrafi tworzy¢ indywidualne, zréznicowane stylistycznie wypowiedzi K_U07
rzezbiarskie na bazie swobodnych skojarzen, emocji, intuicji i wyobrazni;
Symbol | ekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE SR G
efektu kierunkowego
Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, zdolnosci
K_01 . i L . g . K_KO03
tworczego mys$lenia i pracy w realizacji wtasnych projektéw rzezbiarskich.
Forma i typy zajec: Cwiczenia laboratoryjne — 45 godzin

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Umiejetnosci z zakresu modelowania w glinie.

Tresci modutu ksztatcenia:

Poszerzenie wiedzy i umiejetnosci w zakresie rzezbiarskich kompozycji przestrzennych powstatych w

technikach tgczonych nawigzujgcych do natury i jej kreatywnej dekonstrukciji.

Literatura podstawowa:

1. Oseka, W. Skrodzki, Wspotczesna rzezba polska, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 1977
2. J. Chavarria, Wielka ksiega ceramiki, Wydawnictwo Galaktyka, t6dz 1996




3. A. W. Florow, Artystyczna obrobka metali, PWN, Warszawa 1989
4. S. Pallai, Metaloplastyka uzytkowa, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 1999

Literatura dodatkowa:

1. Albumy, katalogi wystaw, filmy o rzezbie.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Cwiczenia praktyczne z wykorzystaniem narzedzi i wybranych materiatéw rzezbiarskich.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie osigganych przez studenta:

Sprawdzenie stopnia realizacji efektdw uczenia sie nastepowac bedzie w trakcie korekt prac podczas
wykonywania kolejnych etapéw ¢wiczenia w trakcie semestru, oraz podczas przegladu ostatecznego na
koniec semestru konczacego przedmiot.

Weryfikacja wiedzy - korekta projektow rzezbiarskich ukierunkowana na uzyskanie informacji o poziomie
rozszerzonej wiedzy dotyczacej umiejetnosci warsztatowych z zakresu rzezby.

Weryfikacja umiejetnosci — korekta przedstawionych prac sprawdzajgca pogtebione umiejetnosci
postugiwania sie technikami rzezbiarskimi tgczonymi nawigzujgcymi do natury i jej kreatywnej
dekonstrukcji w praktyce.

Weryfikacja kompetencji spotecznych — podczas korekt projektéw rzezbiarskich sprawdzenie zdolnosci
efektywnego wykorzystania wyobrazni i zdolnosci tworczego myslenia w realizacji projektow.

Forma i warunki zaliczenia:

Forma zaliczenia: indywidualny przeglad rzezb potgczony z rozmowg sprawdzajgcg zakres osiggnietych
efektow W_01, U_01, K_01

Warunki zaliczenia: pozytywne zaliczenie éwiczen domowych, uzyskanie oceny minimum 3 z przegladu
koncowego (w skali 2-5)

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta

Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 45
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 5
(projekty koncepcyjne)

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 50
Punkty ECTS za przedmiot 2




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Warsztaty z technik graficznych 2

Nazwa w jezyku angielskim: Workshops on graphic techniques 2

Jezyk wyktadowy: Polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Sztuki Plastyczne
Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki
Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): Fakultatywny

Studia pierwszego

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): stopnia

Rok studiow: Drugi

Semestr: 4

Liczba punktéow ECTS: 3

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Agnieszka Mazek

dr Agnieszka Mazek, dr Weronika Marszelewska,

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: mar Aleksandra Rykata

Celem przedmiotu jest: poznanie przez studentow
technik graficznych, lub z pogranicza grafiki i innych

PEERENTEN ) 2.5 [ e i oE dziedzin plastyki; nabycie umiejetnosci postugiwania

sie nimi.
SITLEEL Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol ki
efektu kierunkowego
na zasady dotyczgce umiejetnosci warsztatowych branych
W_o1 z z. y yza u ieje i warsztatowych w wy y K_W02
technikach graficznych;
Symbol | et uczenia sie: UMIEJETNOSCI SUIEEL EELi
efektu kierunkowego
Potrafi wykorzysta¢ podstawowe umiejetnosci warsztatowe z zakresu
technik plastycznych realizowanych metodg druku; potrafi Swiadomie
u_o1 ; o : o . K_U02
wykorzystac¢ poznane techniki w tworzeniu projektow warsztatowych i
pracowacé w zespotach realizujgcych projekty warsztatowe;
Symbol | et uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE SUIEEL EELi
efektu kierunkowego
Jest gotow do wykorzystania twérczego myslenia i twérczej pracy w
K_01 trakcie rozwigzywania probleméw wynikajacych z realizacji projektow K_KO03
warsztatowych.
Forma i typy zajec: Cwiczenia laboratoryjne- 30 godzin

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Podstawy rysunku, podstawy grafiki, podstawy malarstwa

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Techniki: kolagrafia czarno-biata i kolagrafia barwna wykonywana na r6znych podtozach (na
ptaszczyznie i formach przestrzennych o réznej przejrzystosci) przy pomocy matryc tworzonych z
réznych materiatdw z zastosowaniem niekonwencjonalnych narzedzi; asamblaz fgczony z drukiem,
szablony.




2. Woykorzystanie do druku farb o réznym stopniu transparentnosci.
3. Tworzenie projektdow warsztatowych w oparciu 0 poznane techniki graficzne.

Literatura podstawowa:

1. Catafal J., Oliva C. ,Techniki graficzne”, Arkady, 2005

Literatura dodatkowa:

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Pokaz wspomagany technikami multimedialnymi, ¢wiczenia praktyczne i praca koncepcyjna
indywidualna i zespotowa, korekty artystyczne i technologiczne wykonywanych éwiczen i projektow
warsztatowych

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Sprawdzenie stopnia realizacji efektdw uczenia sie nastepowaé bedzie podczas korekt na etapie
projektowania i realizacji ¢wiczen i projektow.

Weryfikacja wiedzy - korekta projektow graficznych ukierunkowana na uzyskanie informacji o poziomie
wiedzy z zakresu kreacji artystycznej, Swiadomego wyboru srodkéw ekspresji w celu uzyskania
odpowiedniego przekazu artystycznego projektu warsztatowego.

Weryfikacja umiejetnosci — korekta na postawie przedstawionych prac sprawdzajgca umiejetnosci
postugiwania sie warsztatem dostosowanym do stworzenia wtasnej lub zespotowej wypowiedzi.
Weryfikacja kompetencji spotecznych —sprawdzenie umiejetnosci samooceny witasnych dziatan podczas
realizacji projektow oraz na podstawie auto-uzasadnienia efektu koncowego.

Forma i warunki zaliczenia:

Forma zaliczenia: przeglad wykonanych ¢wiczen i prezentacja projektow, potgczona z rozmowag
sprawdzajgcg zakres osiggnietych kompetencji.

Warunki zaliczenia: uzyskanie sredniej oceny minimum 3 (dostateczny) z wykonanych ¢wiczen i
projektéw warsztatowych

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta

Udziat w ¢wiczeniach 30
Konsultacje 8
Samodzi’elng qpragowanie koncepcji i realizacja 37
elementéw ¢wiczen

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75
Punkty ECTS za przedmiot 3




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Warsztaty z technik przestrzennych 1

Nazwa w jezyku angielskim:

Workshops on spatial technology 1

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany:

Sztuki Plastyczne

Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatlcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

fakultet

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

Pierwszy stopien

Rok studiow: Drugi

Semestr: 4

Liczba punktow ECTS: 3

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Aleksandra Mazurkiewicz

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr Aleksandra Mazurkiewicz, mgr Ida Karkoszka

Zatozenia i cele przedmiotu:

1. Eksperyment z materiatem

2. Eksperyment z forma tj. wlkasna wypowiedz i
kreacja artystyczna na zadany temat:
~Abstrakcja organiczna — abstrakcja
geometryczna” Cwiczenie obejmuije realizacje
dwdch prac.

3. Podstawy technik sztukatorskich

Symbol | et uczenia sie: WIEDZA SR G
efektu kierunkowego
zna i rozumie podstawowe tresci na temat kreacji artystycznej i jej
wW_o1 . . o . K_Wo01
wykorzystania w tworzeniu artystycznych projektéw przestrzennych;
Symbol | Ecoyt uczenia sie: UMIEJETNOSCI Sl S
efektu kierunkowego

potrafi Swiadomie postugiwac¢ sie wtasciwg technikg i technologig w
u_01 realizacji wtasnych wypowiedzi; potrafi dokona¢ wyboru techniki i
technologii do stworzenia wtasciwej propozycji artystycznej;

K_U02
K_U06

Symbol | et uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE SIEEL EEL
efektu kierunkowego
K_01 jest gotow do efektywnego komunikowania sie w pracy zespotowej w K_K05

ramach wspolnych projektow i dziatan artystycznych.

Forma i typy zajeé¢:

Cwiczenia laboratoryjne — 30 godzin

Wymagania wstepne i dodatkowe:

brak

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Eksperyment z materiatem: postugiwanie sie roznorodnymi technikami i materiatami wtasciwymi
rzezbie np. gling, plasteling, drewnem, gipsem. Wykorzystywanie materiatow z pozoru nieoczywistych
dla formy rzezbiarskiej np. siano, papier, liscie, materiaty tekstylne, plastik, szkto, tektura etc. Proba




tgczenia ze sobg réznych technik i materiatdw. Nauka sposobu obrébki rozmaitych materiatéw,
umiejetnosc rozpoznawania réznic w ich ksztattowaniu. (Kazdy materiat ma inne wtasciwosci i cechy
fizyczne, podlega innej obrobce).

Eksperyment z materialem ma na celu nakierowanie studenta na kreatywny tor myslenia
abstrakcyjnego,

jak rowniez odnalezienie wtasnego medium jakim moze by¢ tworzywo rzezbiarskie oraz rozwiniecie
indywidualnego jezyka formy.

2. Eksperyment z formg: Umiejetno$¢ stworzenia wiasnej kreacji artystycznej w odpowiedzi na zadany
temat ,abstrakcja organiczna — abstrakcja geometryczna”. Umiejetno$¢ postugiwania sie zasadami
kompozycji oraz urzutowania formy w przestrzeni. Ponadto zadanie ma na celu zapoznanie studenta z
szeroko pojetym zagadnieniem formy abstrakcyjnej w sztukach plastycznych (w szczegdlnosci rzezbie).
Cwiczenie pokazuje i podkresla réznice pomiedzy formg organiczng a geometryczng w sztukach
wizualnych ukierunkowanych na formy przestrzenne. Omowienie tworczosci znaczgcych rzezbiarzy XX
wieku Henry Moore’a (w konteksécie abstrakcji organicznej /Swiat ) oraz Jerzego Jarnuszkiewicza i
Katarzyny Kobro (w kontekscie abstrakcji geometrycznej/ Polska). Wymagana jest realizacja dwéch
prac. Jedna ma by¢ dopowiedzig na eksperyment z wybranym przez studenta materiatem, druga
(wykonana w glinie lub plastelinie) zostanie przeznaczona do stworzenia negatywowej formy
silikonowe;.

3. Podstawy technik sztukatorskich: Nauka tworzenia negatywowych form silikonowych stuzgcych do
robienia gipsowych form pozytywowych lub (dodatkowo) nauka tworzenia negatywowych form
gipsowych stuzacych do tworzenia pozytywowych form wyciskanych z gliny ceramicznej. Nauka obrobki
gotowej formy pozytywowe;.

Literatura podstawowa:

1. Waldemar Baraniewski, Wojciech Wiodarczyk, Sztuka Swiata tom 9, wyd. Arkady,
Warszawa 1999.

2. Przemystaw Trzeciak, Wojciech Wiodarczyk, Sztuka Swiata tom 10, wyd. Arkady,
Warszawa 1996.

Literatura dodatkowa:

1. Albumy, katalogi wystaw, filmy o rzezbie. )
2. Piotr Bielinski, Andrzej Dulewicz, Sztuka Swiata tom 11, wyd. Arkady, Warszawa 2002.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Faza projektowa: przedstawienie szkicow, rozmowa, akceptacja projektu i zatwierdzenie go do
realizacji.

Faza realizacyjna: éwiczenia praktyczne polegajgce na wykonaniu zatwierdzonego projektu z
wykorzystaniem narzedzi i réznorodnych materiatdéw klasycznych i niestandardowych.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie osigganych przez studenta:

Sprawdzenie stopnia realizacji efektéw uczenia sie nastepowac bedzie w trakcie korekt prac
podczas wykonywania kolejnych etapow ¢wiczenia na zajeciach, oraz podczas przegladu
ostatecznego na koniec semestru.

Weryfikacja wiedzy — korekta prac ukierunkowana na uzyskanie informacji o poziomie wiedzy z
zakresu kreaciji artystycznej, Swiadomego wyboru materiatéw oraz srodkow ekspresiji w celu
uzyskania odpowiedniego przekazu artystycznego.

Weryfikacja umiejetnosci — korekta na postawie przedstawionych prac sprawdzajgca umiejetnosci




postugiwania sie warsztatem dostosowanym do stworzenia wktasnej wypowiedzi.

Weryfikacja kompetencji spotecznych —sprawdzenie umiejetnosci samooceny wtasnych dziatan
podczas realizacji projektow oraz na podstawie auto-uzasadnienia efektu koncowego.

Na podstawie frekwencji- obecnos¢ oraz aktywne uczestniczenie w zajeciach.

Forma i warunki zaliczenia:

Forma zaliczenia:

-Indywidualny przeglad prac potgczony z rozmowg sprawdzajgcg zakres osiggnietych
kompetenciji.

Warunki zaliczenia:

- uzyskanie oceny minimum 3 z przegladu koncowego (w skali 2-5),

- zrealizowanie od poczgtku do konca catego programu przedmiotu przewidzianego na dany
semestr,

- regularna frekwencja, zaangazowanie oraz uczestniczenie w zajeciach.

- ocenie podlegajg tylko skonczone prace

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 30
Konsultacje 8

Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

(projekty koncepcyijne) 37

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75

Punkty ECTS za przedmiot 3




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Warsztaty z projektowania graficznego 1

Nazwa w jezyku angielskim: Workshops on graphic design 1

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Sztuki Plastyczne
Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki
Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): Fakultatywny

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

Studia pierwszego
stopnia

Rok studiow: Drugi

Semestr: 4

Liczba punktéw ECTS: 3

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Agnieszka Mazek

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

mgr Maciej Totwinski

Zaltozenia i cele przedmiotu:

Podstawg przedmiotu jest wiedza z zakresu
projektowania graficznego z wykorzystaniem
komputerowych programéw graficznych. Celem
przedmiotu jest poznanie przez studenta zasad
projektowania graficznego, zdobycie umiejetnosci
postugiwania sie programami graficznymi do grafiki
wektorowej (Corel Draw i/lub Adobe llustrator) i
rastrowej (Adobe Photoshop) w celu realizaciji
wiasnych projektow.

SITEEL Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol izl
efektu kierunkowego
Zna i rozumie zasady projektowania graficznego z wykorzystaniem
wW_o01 komputera; zna podstawowe programy graficzne i posiada $wiadomos$c¢ &—wg;
znaczenia technologii komputerowej dla rozwoju przekazéw wizualnych -
Symbol | £t uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efektu
efektu kierunkowego
potrafi korzysta¢ z wybranych programéw graficznych do realizacji
wiasnych projektéw; potrafi wspotdziataé w zespole realizujgcym K U02
u_o1 . : : e -
- rozbudowane projekty artystyczne wymagajgce znajomosci K_U05
komputerowego projektowania graficznego;

Symbol | £t uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
K 01 jest gotow do pracy zespotowej w ramach wspolnych projektéw i dziatan K K05

- na polu twérczym; posiada umiejetnos¢ organizacji pracy tworcze;. -
Forma i typy zajec: Cwiczenia laboratoryjne — 30 godzin

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Podstawowa znajomos¢ komputera




Tresci modutu ksztatcenia:

1. Projektowanie graficzne — jako wspotczesny jezyk sztuki uzytkowej i wtasnych wypowiedzi
artystycznych.

2. Programy graficzne (Adobe Photoshop, Adobe lllustrator i/lub Corel Draw) jako $rodek
artystycznego wyrazu w grafice projektowe;.

3. Podstawowe elementy projektowania graficznego.

Literatura podstawowa:

1. Dabner D., Calvert S., Casey A., “Szkota projektowania graficznego. Zasady i praktyka, nowe
programy i technologie. Podrecznik dla projektantow”, Warszawa 2012

2. Poulin R., ,Jezyk projektowania graficznego. llustrowany podrecznik podstawowych zasad
projektowania graficznego”, Warszawa 2011

Literatura dodatkowa:

1. Airey D., ,Logo Design Love. Zaprojektuj genialny logotyp!”, Helion 2010
2. Glitschka V., ,Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe”, Helion 2012

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Pokaz wspomagany technikami multimedialnymi, praktyczne ¢wiczenia projektowe, indywidualne
korekty artystyczne i technologiczne éwiczen

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Sprawdzenie stopnia realizacji efektéw uczenia sie nastepowac bedzie podczas korekt na etapie
projektowania i realizacji ¢wiczen.

Weryfikacja wiedzy - ukierunkowanie korekt na uzyskanie informacji o stanie wiedzy z zakresu
projektowania graficznego w srodowisku programoéw Adobe Photoshop, Adobe lllustrator i/lub Corel
Draw.

Weryfikacja umiejetnosci — ocena projektow autorskich powstatych z swiadomym wykorzystaniem
wybranych programéw graficznych. Ocena umiejetnosci pracy w zespole.

Weryfikacja kompetencji spotecznych — ocena organizacji pracy w procesie tworzenia realizaciji
wtasnych oraz zespotowych.

Forma i warunki zaliczenia:

Forma zaliczenia: przeglad projektow potgczony z rozmowg indywidualng sprawdzajgcg wiedze i
kompetencje.

Sposoéb zaliczenia: warunkiem zaliczenia jest otrzymanie minimalnej oceny 3 (dostateczny) podczas
przegladu prac kohczgcego przedmiot.

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta

Udziat w ¢wiczeniach 30
Konsultacje 8
Praca wtasna studenta: wykonywanie szkicow

koncepcyjnych, projektowanie z wykorzystaniem 37
programoéw graficznych

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75
Punkty ECTS za przedmiot 3




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Warsztaty z projektowania graficznego 1

Nazwa w jezyku angielskim: Workshops on graphic design 1

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Sztuki Plastyczne
Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki
Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): Fakultatywny

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

Studia pierwszego
stopnia

Rok studiow: Drugi

Semestr: 4

Liczba punktéw ECTS: 3

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Agnieszka Mazek

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

mgr Maciej Totwinski

Zaltozenia i cele przedmiotu:

Podstawg przedmiotu jest wiedza z zakresu
projektowania graficznego z wykorzystaniem
komputerowych programéw graficznych. Celem
przedmiotu jest poznanie przez studenta zasad
projektowania graficznego, zdobycie umiejetnosci
postugiwania sie programami graficznymi do grafiki
wektorowej (Corel Draw i/lub Adobe llustrator) i
rastrowej (Adobe Photoshop) w celu realizaciji
wiasnych projektow.

SITEEL Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol izl
efektu kierunkowego
Zna i rozumie zasady projektowania graficznego z wykorzystaniem
wW_o01 komputera; zna podstawowe programy graficzne i posiada $wiadomos$c¢ &—wg;
znaczenia technologii komputerowej dla rozwoju przekazéw wizualnych -
Symbol | £t uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efektu
efektu kierunkowego
potrafi korzysta¢ z wybranych programéw graficznych do realizacji
wiasnych projektéw; potrafi wspotdziataé w zespole realizujgcym K U02
u_o1 . : : e -
- rozbudowane projekty artystyczne wymagajgce znajomosci K_U05
komputerowego projektowania graficznego;

Symbol | £t uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
K 01 jest gotow do pracy zespotowej w ramach wspolnych projektéw i dziatan K K05

- na polu twérczym; posiada umiejetnos¢ organizacji pracy tworcze;. -
Forma i typy zajec: Cwiczenia laboratoryjne — 30 godzin

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Podstawowa znajomos¢ komputera




Tresci modutu ksztatcenia:

1. Projektowanie graficzne — jako wspotczesny jezyk sztuki uzytkowej i wtasnych wypowiedzi
artystycznych.

2. Programy graficzne (Adobe Photoshop, Adobe lllustrator i/lub Corel Draw) jako $rodek
artystycznego wyrazu w grafice projektowe;.

3. Podstawowe elementy projektowania graficznego.

Literatura podstawowa:

1. Dabner D., Calvert S., Casey A., “Szkota projektowania graficznego. Zasady i praktyka, nowe
programy i technologie. Podrecznik dla projektantow”, Warszawa 2012

2. Poulin R., ,Jezyk projektowania graficznego. llustrowany podrecznik podstawowych zasad
projektowania graficznego”, Warszawa 2011

Literatura dodatkowa:

1. Airey D., ,Logo Design Love. Zaprojektuj genialny logotyp!”, Helion 2010
2. Glitschka V., ,Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe”, Helion 2012

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Pokaz wspomagany technikami multimedialnymi, praktyczne ¢wiczenia projektowe, indywidualne
korekty artystyczne i technologiczne éwiczen

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Sprawdzenie stopnia realizacji efektéw uczenia sie nastepowac bedzie podczas korekt na etapie
projektowania i realizacji ¢wiczen.

Weryfikacja wiedzy - ukierunkowanie korekt na uzyskanie informacji o stanie wiedzy z zakresu
projektowania graficznego w srodowisku programoéw Adobe Photoshop, Adobe lllustrator i/lub Corel
Draw.

Weryfikacja umiejetnosci — ocena projektow autorskich powstatych z swiadomym wykorzystaniem
wybranych programéw graficznych. Ocena umiejetnosci pracy w zespole.

Weryfikacja kompetencji spotecznych — ocena organizacji pracy w procesie tworzenia realizaciji
wtasnych oraz zespotowych.

Forma i warunki zaliczenia:

Forma zaliczenia: przeglad projektow potgczony z rozmowg indywidualng sprawdzajgcg wiedze i
kompetencje.

Sposoéb zaliczenia: warunkiem zaliczenia jest otrzymanie minimalnej oceny 3 (dostateczny) podczas
przegladu prac kohczgcego przedmiot.

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta

Udziat w ¢wiczeniach 30
Konsultacje 8
Praca wtasna studenta: wykonywanie szkicow

koncepcyjnych, projektowanie z wykorzystaniem 37
programoéw graficznych

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75
Punkty ECTS za przedmiot 3




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Praktyka 5

Nazwa w jezyku angielskim: Experience 5

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Sztuki Plastyczne

Jednostka realizujaca: Pracownia Sztuki

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

studia pierwszego
stopnia

Rok studiow: Drugi

Semestr:

4

Liczba punktéw ECTS: 2

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Robert Szymani

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr Marcin Sutryk

Zaltozenia i cele przedmiotu:

Fotografia — tworzenie autorskich fotografii ze
swiadomym wykorzystaniem poznanych technik
fotograficznych

Symbol | et uczenia sie: WIEDZA SR G
efektu kierunkowego
W_01 | znairozumie techniki fotograficzne K_W01
Symbol | £t uczenia sie: UMIEJETNOSCI SUIEEL EELi
efektu kierunkowego

potrafi, Swiadomie postugiwaé sie poznanymi technikami fotograficznymi
u_o1 w celu realizacji autorskich projektow, potrafi wspoétdziata¢ i pracowac w K_U06
zespole;
Symbol | E¢oyt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
K_01 jest gotow do budowy etosu zawodu plastyka oraz ciggtego doskonalenia K_K01

kompetencji zawodowych

Forma i typy zaje¢:

Tworzenie autorskich projektow w oparciu o techniki fotograficzne zapoznanie z
dokumentacjg i organizacjg pracy — 80 godzin, 20 dni x 4 godz.

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Podstawy wiedzy z zakresu sztuk plastycznych i fotografii

Tresci modutu ksztatcenia:

Fotografia jako srodek artystycznego wyrazu, autorskie projekty, kadr, kompozycja obrazu

Literatura podstawowa:

1. Program praktyk
2. Regulamin praktyk

Literatura dodatkowa:




Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Obserwacja , dziatania praktyczne

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Sprawdzenie stopnia realizacji efektéw uczenia sie nastepowaé bedzie podczas praktyki przez
opiekundw praktyki z ramienia placéwki oraz ze strony uczelni

weryfikacja wiedzy: analiza i ocena od strony formalnej aktywnosci w realizacji projektow podczas
praktyki; ocena wiedzy odnoszgcej sie do celéw i zatozen praktyki,

weryfikacja umiejetnosci: ocena umiejetnosci praktycznych i organizacyjnych w realizacjach projektow
weryfikacja kompetencji spotecznych: analiza i ocena odpowiedzialnosci praktykanta przy realizacji
okreslonych zadan, ocena komunikatywnosci praktykanta w procesie kreaciji.

Forma i warunki zaliczenia:

Terminowe ztozenie dokumentac;ji praktyki
Dokumentacja obejmuje: dziennik praktyki, arkusz przebiegu praktyki, ocene przebiegu praktyki.
Na ocene praktyki ma wplyw ocena realizacji, ktérg wystawia opiekun praktyki ze strony uczelni.

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 80

Punkty ECTS za przedmiot 2




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Praktyka 6

Nazwa w jezyku angielskim: Experience 6

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Sztuki Plastyczne

Jednostka realizujaca:

Pracownia Sztuki

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

studia pierwszego
stopnia

Rok studiow: Drugi

Semestr: 4

Liczba punktéw ECTS: 6

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Robert Szymani

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: dr Robert Szymani
Wykonywanie czynnosci wyodrebnionych w ramach
podziatu pracy z wykorzystaniem nabytego

Zatozenia i cele przedmiotu: przygotowania teoretycznego i praktycznego.
Dziatania wynikajgce z porozumienia z dang
placéwka, przyjmujacg studenta na praktyke.

SITLEEL Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol ki
efektu kierunkowego
W_01 zna i rozumie .za?<;ady tworzenia prac praktycznych o charakterze K_W01

artystycznym i uzytkowym
Symbol | et uczenia sie: UMIEJETNOSCI SUIEEL EELi
efektu kierunkowego
potrafi, Swiadomie postugiwaé sie poznanymi technikami rzezbiarskimi,
u_o1 malarskimi, graficznymi, fotograficznymi, w celu realizacji autorskich K_U06
projektow i prac zleconych, potrafi wspétdziata¢ i pracowaé w zespole;
Symbol | E¢oyt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
jest gotow do pracy zespotowej w ramach wspaolnych realizacji i dziatan
K_01 . : . K_KO05
- plastycznych, przestrzegania zasad etyki zawodowej; -

Forma i typy zaje¢:

Realizacje praktyczne zadan uzaleznione od wyboru placowki, w ktorej student
odbywa praktyki i okreslane na podstawie porozumienia z dang instytucja
zapoznanie z dokumentacjg i organizacjg pracy — 240 godzin, 6 tygodni x 8
godz.

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Wiedza z zakresu sztuk plastycznych: rzezba, malarstwo, rysunek, grafika, fotografia, sztuka uzytkowa

Tresci modutu ksztatcenia:

Projektowanie przestrzenne i dwuwymiarowe z wykorzystaniem wiedzy z zakresu kompozyciji, barwy,
formy i in. dotyczacych sztuk plastycznych, rzezba, malarstwo, rysunek, grafika, fotografia,




Literatura podstawowa:

1. Program praktyk
2. Regulamin praktyk

Literatura dodatkowa:

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Obserwacja, dziatania praktyczne

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Sprawdzenie stopnia realizacji efektdw uczenia sie nastepowac bedzie podczas praktyki przez
opiekundw praktyki z ramienia placowki oraz ze strony uczelni

weryfikacja wiedzy: analiza i ocena od strony formalnej aktywnosci w realizacji projektow podczas
praktyki; ocena wiedzy odnoszgcej sie do celéw i zatozen praktyki,

weryfikacja umiejetnosci: ocena umiejetnosci praktycznych i organizacyjnych w realizacjach projektow
weryfikacja kompetencji spotecznych: analiza i ocena odpowiedzialnosci praktykanta przy realizacji
okreslonych zadan, ocena komunikatywnosci praktykanta w procesie kreaciji.

Forma i warunki zaliczenia:

Terminowe ztozenie dokumentacji praktyki
Dokumentacja obejmuje: dziennik praktyki, arkusz przebiegu praktyki, ocene przebiegu praktyki. Na
ocene praktyki ma wptyw ocena realizacji, ktérg wystawia opiekun praktyki ze strony uczelni.

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 240

Punkty ECTS za przedmiot 6




